Kifejezések, értékadas
A nyelv szamunkra fontos operatorai a prioritdsnak megfeleld sorrendben a kovetkezok:
Egyoperandusu operatorok:

new a futas kozbeni, azaz dinamikus helyfoglalas operatora. Az operandusa hatarozza meg,
hogy milyen tipust objektumnak foglal helyet. Sikeres helyfoglalas eredménye a lefoglalt
memoria cime, sikertelené pedig a null mutat6. PL.:

x=new int[3];
//3 egészet tartalmazo x nevii tomb szamara foglal helyet a memoriaban

A NET keretrendszer automatikusan elvégzi a lefoglalt memoriateriilet felszabaditasat, ha a
programnak mar nincs ra sziiksége.

aritmetikai negalas

|

logikai negalas

bitenkénti negalas

++, --

eggyel novelés, ill. csokkentés
PI.:

J=H+H;

// 1=1+1; j=1; tdmdren irva
J=it+;

/ j=1; 1=1+1; tdmoren irva
double x=6.1;

int i =(int) x;

I/'1=6

Az egyoperandusu operatorok és az értékadas operatora esetén jobbrol balra torténik a
végrehajtas, egyébként azonos precedencidju operatoroknal balrol jobbra.

Haromoperandusu operator

Valogjaban egy logikai elagazas utasitas, a tomorebb irasmodot szolgalja. Alakja: kifl ? kif2 :
kif3 Ha kifl értéke igaz (nem 0), akkor az egész kifejezés értéke kif2, kiilonben kif3. PL.:

x=a>h?a+2:b+2;



// ennek eredménye megegyezik az alabbi kod eredményével
if (a>b) x=a+2; else x=b+2;
Kétoperandusu operatorok
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SZ0rzas

/

0sztas

%

maradékképzés, a maradékképzés operandusai egészek.
Mindig igaz: (a/b)*b+a%b=a
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Osszeadas, szoveg esetén 0sszeflizés
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bitenkénti balra 1éptetés

<, >

kisebb, nagyobb relacios operatorok
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kisebb vagy egyenld, nagyobb vagy egyenl6 operatorok
— !_

egyenld, nem egyenld relacids operatorok
&
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bitenkénti vagy
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logikai és



|
logikai vagy
Kétoperandusu értékadd operatorok

= érté¢kadas operatora. Az értékadas soran a bal oldal megkapja a jobb oldali kifejezés
értékét(, és egyben ez lesz a kifejezés értéke is). Tovabbi értékadd operatorok, amelyek a
hatékonyabb, tomorebb programkodot eredményeznek: +=, -=, *=, /=, %=, <<=, >>=, &=, "=,
|= A kifl valamelyik operator az el6zd sorbol kif2 kifejezés megfelel a kifl = kifl op kif2
kifejezésnek, ahol op az egyenldségjel elotti operator.

Ha matematikai szamitasokra van sziikség, akkor a System névtér Math osztalya segit, pl.:
Math.Sqgrt(x)

x négyzetgyoke

Math.Abs(x)

x abszolut értéke

Math.Round(x)

kerekités a matematikai szabalyok szerint
Math.Ceiling(x)

felfelé kerekités

Math.Floor(x)

lefelé kerekités

Math.Power(x,y)

hatvanyozas, x az alap, y a kitevo
Math.PI

3.14159265358979323846

Gyakran van sziikség véletlen szamokra. A System névtér Random osztalya biztositja a
pszeudo-véletlenszamok generalasanak lehetéségét. Pl.:

Random x=new Random();

// x véletlenszam objektum (a rendszeridébdl generalva)
Random x1=new Random(10);

// x1 véletlenszam objektum (a 10 értékbdl kiindulva)
int i=x.Next();

// véletlen egész szam 0 és MaxInt kozott, O lehet, MaxInt nem // MaxInt a legnagyobb egész
szamot jeloli

int i1=x.Next(100);



// véletlen egész szam 0 és 100 kozott, 0 lehet 100 nem
int i2=x.Next(100,200);

// véletlen egész szam 100 és 200 kozott, 100 lehet 200 nem
double a=x.NextDouble();

// véletlen valds szam 0 és 1 kozott, O lehet 1 nem

Az escape sorozatok teljes listdja a kovetkezo:

\a figyelmeztet6 jelzés (bell, csengd)

\b visszalépés (backspace)

\f lapdobas (formfeed)

\n 4j sor (new line)

\r kocsi vissza (carriage return)

\t vizszintes tabulator (horizontal tab, HTAB)

\v fliggbleges tabulator (vertical tab, VTAB)

\\ forditott tortvonal (backlash)

\? kérdéjel

\' aposztrof

\" idézgjel

\ooo oktalis szam

\xhh hexadecimalis szam



